
   

  

Jeu des 7 familles 

 
1. Concevoir sa famille : choisir un nom de famille – choisir 6 membres (d’Müedder – 

dr Vàter – dr Sohn – dr Grossvàter – d’Grossmüedder – d’Dochter) – écrire et 

illustrer les membres sur chacune des cartes. 

2. Découper les cartes (et mutualiser les noms des familles créées par chaque élève).   

3. Ecrire une notice décrivant 1 carte : „D‘Meyer Müedder het làngi blondi Hoor, e 

blöij Hose und e rot Hamp.“ 

4. Jouer avec le reste de la classe.   

Aide: pour demander une carte: „Ich wott gern d’Müedder vù de Meyer“. 

         pour présenter une famille complète: „Ich hà(b) d’gànz Fàmilie Meyer.“ 

Celui qui gagne est celui qui a le plus de familles complètes ! 

But : revoir le vocabulaire de la famille, des couleurs et des vêtements. 
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