Die Farben mit ElImar.

Niveau PS

Objectifs visés

Dénombrer sur un dé (de 1 a 3) les constellations correspondant au nombre

Compétences

Dire le nom des nombres en allemand

indiqué Dénombrerde1a3
Dire le nom des couleurs en allemand.
Matériel Organisation

2 dés (dé nombre - de 1 a 3, dé couleur = 6 couleurs)
8 planches Elmar
Etiquettes de couleurs.

7 a 8 éléves maximum

Regle du jeu

Consignes / questionnement du PE

Production orale de I’éléve

Chaque enfant dispose d’une planche Elmar a
compléter avec des carrés de couleurs. L'éleve qui
compléte en premier son personnage gagne la partie.

PE montre I'exemple et verbalise

Il faut lancer le dé couleur et le dé nombre. Ensuite il
faut prendre le nombre de carrés demandés et de la
couleur demandée. Pour finir il faut placer les carrés
sur son éléphant.

Les éléves jouent a tour de réle. La partie s’arréte
lorsqu’un éléve a entierement complété son
personnage, c’est-a-dire lorsque le personnage Elmar
a retrouvé ses couleurs.

Elmar hat seine Farben verloren. Er braucht Hilfe, um
seine Farben wieder zu finden. Daflir muss man zwei
Wiirfel werfen. (montrer les dés)

Du bist dran. Werfe den Wiirfel FARBE.

Welche Farbe hast du geworfen?

Werfe den Wiirfel Zahl.

Wie viel hast du geworfen?

Nimm (ZAHL) (FARBE) Etiketten. (Beispiel: Nimm 2
rosa Etiketten).

Ist es richtig?

Du hast gewonnen.

Indique la couleur en allemand.

Indique la quantité en allemand.

Ja/Nein : valider ou invalider lorsqu’un camarade joue.

Variables didactiques

Jouer avec un dé qui va jusqu’a 4 avec les éléves qui réussissent bien.

Lexique

Formulations mathématiques

Formulations liées a la pratique du jeu

Die Farben (rot, blau, gelb, lila, griin, orange)
Die Zahlen bis 3.

Wie viel hast du geworfen?

Werfe den Wiirfel.

Du bist dran.

Nimm (ZAHL) (FARBE) Etiketten.
Du hast gewonnen.




Planche a imprimer pour chaque joueur




Etiquettes & imprimer (x 6) = & fois en chaque couleur
Puis a découper




