Activité langagiere

S’exprimer oralement en continu

But du jeu

Il s’agit de transmettre un message oral de bouche a oreille sans l'altérer.

Organisation

Se joue en équipes disposées en files indiennes

Matériel

Un jeu de cartes-images par groupe. Les cartes-images correspondent aux éléments langagiers
a acquerir.

Déroulement

L’enseignant montre une image au dernier éleve de chacune des files indiennes. Celui-ci doit
transmettre la formulation correspondant a I'image vue, a son camarade placé devant lui en
chuchotant a l'oreille. Le message sera transmis de bouche a oreille jusqu’au premier éleve de la
file qui choisira, dans la collection d'images mise a sa disposition, celle qui correspond a la
formulation entendue.

Variantes

* Les équipes ont pour tache de compléter une planche vierge a l'identique d’'une planche
modele. Exemple : habiller un mannequin en respectant les couleurs des vétements du
modeéle.

* Le message n'est pas transmis oralement, mais en dessinant un signe dont on aura
convenu a l'avance, dans le dos de son camarade. Exemple : transmettre la météo par
des signes dessinés sur le dos.



