BUS STOP

Niveau

MS GS

Objectifs visés :
- Reconnaitre une quantité.
- Se déplacer sur le plateau de jeu.
- Ajouter ou soustraire une quantité.
- Dénombrer une collection jusqu’a 10
- Compléter une collection a 10
- Décomposer le nombre 10

Compétences

Lire une quantité sur un dé (chiffre ou constellation)

Avancer du bon nombre de cases sur le plateau de jeu.

Ajouter ou retirer le nombre de passagers indiqué par la fleche.
Compter les passagers

Dire combien il manque de passagers pour remplir le bus.

Matériel : boite de jeu BUS STOP : un plateau de jeu, 4 grands bus, 4 jetons bus,

des personnages, un dé, une fleche a tourner.

Organisation : 4 joueurs.

Pré-requis (s’il y a lieu)

Consignes / questionnement du PE

Production orale de I’éléve

A tour de réle, chaque joueur lance le dé et avance du
bon nombre de cases sur le plateau.

S’il tombe sur une case « + », il devra ajouter des
passagers. S’il tombe sur une case « - « il devra faire
descendre des passagers.

Pour savoir combien de passagers doivent monter ou
descendre, il faut tourner la fleche et dénombrer la
guantité indiquée.

A la ligne d’arrivée, le bus qui contient le plus de
passagers a gagné.

Werfe den Wiirfel

Wie viele Punkte hast du ? 4 Punkte ? -
Dein Bus geht 4 Kastchen nach vorne. -

Plus oder Minus ?

Drehe den Pfeil. Wie viele Kinder sind das ? -

3 Kinder ?

3 Kinder gehen in den Bus/gehen raus. -
Wie viele Kinder hast du jetzt ? -
Wie viele Kinder brauchst du noch damit der -

Bus komplett ist ?
Wer hat mehr Kinder ?
Wer hat gewonnen ?

- Ich habe 4 Punkte.

Plus/ Minus

3 Kinder gehen in den Bus.
- 3 Kinder gehen raus.

Ich habe ....Kinder.

- Ich brauche ....Kinder

Ich habe mehr Kinder.
.....hat mehr Kinder.

Ich habe gewonnen.

- ....hat gewonnen.




Variables didactiques :

- changer de dé (a chiffres, a constellations, jusqu’a 3, jusqu’a 6 ou plus)

- utiliser plusieurs dés qu’il faut additionner.

- varier les quantités indiquées sur la fleche tournante (points, chiffres, additions)

Lexique Formulations liées domaine CPOSP Formulations liées a la pratique du jeu
Bus Plus Minus Kinder Wiirfel Drehen rein/raus mehr Wie viele Kinder hast du ? Brauchst du ? | Werfe den Wiirfel.
Wer hat mehr Kinder ? Drehe den Pfeil.

Ich habe gewonnen.
...Kinder gehen in den Bus.
...Kinder gehen raus.




