die

14. Riuckspiegel
1. Der Wortschatz der Mathematik in der « troisieme

Abflussmenge (n)
Die durchschnittliche Abflussmengies Rheins in Basel ist ungefahr 13001 *
gleich.

der Achsenabschnitt (e)
y Die Funktion : x— ax + b ist die « allgemeine »
d Funktion, deren Graph eine Gerade ist.
B wird Achsenabschnitienannt die Gerade d schneic
X 5 » X die y-Achse im Punkt (O ; b).
Y

die

ahnlichen Figuren
Bei einer VergroRerung oder bei einer Verkleinerhitden die Figur und die Bildfigur
ahnliche Figuren.

der

Ahnlichkeitsfaktor (en)
Bei einer VergroRerung oder bei einer Verkleineruagvendet man einen Mal3stab.
Dieser MaRstab wird auch Ahnlichkeitsfaktmmannt.

der

Algorithmus

Das Wort « Algorithmus bedeutet, dass Rechenvorschritte vorgeseheremeitok
sich immer mit demselben Verfahren wiederholen.Baechnung des « ggT » von
zwei Zahlen verwendet man einen Algorithmus.

die

binomische (n) Formel (n)
Fur alle rationalen Zahlen gelten die drei binoinést Formeln
(a+b)2=az+2ab+b?2;(a—b)2= az—2aB #(h + b)x (a—b) =az- b2

der

Breitenkreis (e) )
Ein Breitenkreisst einer zu dem Aquator parallelen Kreis.

die

Dichte (n)
Die Dichteeines Korpers aus Aluminium ist gleich 2/&gr 3

die

Drehrichtung
Siehe auch « der Drehsinn ».

der

Drehsinn (-)
Der Drehsinnst eine der Angaben, die eine Drehung festlegt.

141



die

Drehung (en)

M’ ist der Bildpunkt von M bei der Drehung
um Z, um den Winkeh und im Uhrzeigersinn.

M!

der Drehwinkel (-)
Der Drehwinkéist eine der Angaben, die eine Drehung festlegt.
das Drehzentrum (die Drehzentren)
Das_Drehzentrurst eine der Angaben, die eine Drehung festlegt.
Das_Drehzentrurist der einzige Fixpunkt einer Drehung.
der exakte Wert (e)
Das Adjektif « exakb ist gleichbedeutend wie das Adjektif « genau ».
das Faktorisieren (-) ; faktorisieren
Wird eine Summe oder eine Differenz in ein Produkgeschrieben, so nennt man
dieses Verfahren auch Faktorisiergnr Faktorisierung kbnnen das Ausklammern und
die binomischen Formeln angewendet werden.
die Funktionsgleichung (en)
Wird einer Zahl x eine Zahl y durch eine Funktiarufjeordnet, so erhalt man die
Funktionsgleichungler Form : y = f(x).
der ggT von zwei natlrlichen Zahlen
12 ist der ggT droR3tegemeinsamd eiler) von 36 und 48.
das Gleichungssystem (e)
Hier wird ein Beispiel von einem Gleichungssystarmzwei Variablen angegeben :
{3x -2y=9
—X+7y=—-4
der Grol3kreis
Schneidet eine Ebene eine Kugel in einem KreissateRadius gleich dem Radius der
Kugel ist, so erhalt man einen GroRkréer Aquator ist ein GroRkretker Erdkugel.
die irrationale (n) Zahl (en)
Eine Zahl, die nicht rational ist, heil3t irratioaZiahl.
\/5, mtund ’L\ﬁ sind Beispiele von irrationalefahlen.
der Kegelst f L .
er fegelsiump Wird ein Kegel von einer zur Grundflache parallelen
@ Ebene geschnitten, so erhalt man einen Kegelstumpf.
der Langenkreis (e)

Ein L&ngenkreisst ein Halbkreis der Erdkugel. Der Nordpol und 8&dpol bilden
einen Durchmesser eines Langenkreises
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die Leistung (en)
Die Leistungeines elektrischen Gerats wird in Watt (W) odeKilowatt (kW)
angegeben.

der Mittelpunktswinkel (-)
Ein Winkel, dessen Scheitelpunkt der Mittelpunktnesi Kreises ist, h@gi
Mittelpunktswinkel(oder Zentriwinkel).

der Mittelpunktswinkelsatz
Wenn einMittelpunktswinkel und eitdmfangswinkel tiber demselben Bogen eines
Kreises liegen, dann ist der Mittelpunktswinkel gelp so gr@ wie der
Umfangswinkel.

der Ordinatenabschnitt (e)
Siehe auch « der Achsenabschnitt ».

orthogonal A

E bezeichnet eine zA\ orthogonale
i E ; Ebene.

der Parallelkreis (e)
Siehe auch « der Breitenkreis ».

der Peripheriewinkel (-)
Siehe auch « der Umfangswinkel ».

die Produktgleichung (en
— 3 und 2,5 sind die Losungen der folgenden Pragieikhung:
(x+3)x(2x-=5)=0

die proportionale (n) Funktion (en)
Jede proportionale Zuordnung ist eine proportiofaiektion
Fur eine proportionale Funktion f gilt :
f:x > ax

der Pyramidenstupmf

Wird eine Pyramide von einer zur Grundflache
ﬂ parallelen Ebene geschnitten, so erhélt man einen

Pyramidenstumg
die Quadratzahl (en)
32=9;112=121;14?2=196; 152 =225 ; 3@06.
9, 121, 196, 225 und 900 sind Beispiele von Quadhdén.
Es gilt: 1,32 =1,69. 1,69 ist trotzdem keine Quashhl

das Quadrieren (-)
Beim Quadrieremerechnet man das Quadrat einer Zahl.
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der Radikand (en)
7 und 5 sind jeweils die Radikandeer Wurzeln/5 undh/7.
das Radizieren (-)
Siehe auch « das Wurzelziehen ».
die Rangliste (n)
Fur die Messwerte 3°C, 5°C, 1°C, 2°C, 7°C gilt dilgende_Rangliste
1°C, 2°C, 3°C, 5°C, 7°C.
das regelmaRige (n) Vieleck (e)
Ein Vieleck heft regelm®ig, wenn alle seine Seiten gleich lang und alle s@iirekel
gleich gr@ sind.
der Richtungsfaktor einer Geraden (die Richtungsfaktoren von Geraden)
Siehe auch « die Steigung einer Geraden ».
die Rotation (en) ; der Rotationskorper (-)
Eine Kugel, ein Zylinder, ein Kegel werden bei Batation (Drehung) einer Flache
um eine Gerade erzeugt. Man nennt diese KorpettiBoskorper.
der Sinus eines spitzen Winkels _ o _ _
In jedem rechtwinkligen Dreieck gilt :
B Sinuseines spitzen Winkels
Gegenkathe zum Winkel
Hypotenuse '
Das Dreieck ist bei A rechtwinklig. Es gilt :
A C & AC
sinB = BC
die Spannweite (n)
Die Spannweiteeiner Stichprobe ist der Unterschied zwischen dedten und dem
kleinsten Wert dieser Stichprobe.
Beispiel:
Fir die Noten der Stichprobe2 3 6 7 819 12 14 16 18 19 20istdie
Spannweite gleich 262 = 18.
die Steigung einer Geraden (die Steigungen von Geraden)

Der Proportionalitatsfaktora einer proportionalen Funktion Hi Steigung oder
Steigungsfaktooder Richtungsfaktader Geraden.

das Steigungsdreieck (e)

Die Steigung a der Geraden mit der Gleichung y gibk
-~ } ¢ den Quotienterf im Steigungsdreiechn : a <.
b

O T
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der Steigungsfaktor (en)
Siehe auch « die Steigung einer Geraden ».

der Strahlensatz

Zwei Geraden g und g’ schneiden sich im Punkt A.

Die Punkte B und M, verschieden von A, liegen auf@eraden g.
Die Punkte C und N, verschieden von A, liegen aufGeraden g'.

Wenn die Geraden (BC) und (MN) parallel
zueinander sind, dann gilt :

AM _AN _MN

AB AC BC*

die Streuung (en)
Noten der 1. Stichprobe :8 9 9 10 10 10 12 13 13
Noten der 2. Stichprobe:1 6 7 8 @ 13 15 16 19
Die Noten der 1. Stichprobe liegen ndher dem Zemtra 10.
Man sagt : sie haben eine kleinere Streuung.

der Summenvektor (en)
Fuhrt man eine Verschiebung um den Vel8rund
danach eine Verschiebung um den Velg@r durch, so
erhalt man eine Verschiebung um den Vel&6r.
Man schreibt :

AB +BC =AC.

Der VektorAC wird Summe der VektoreAB und BC oder
Summenvektoru + v genannt.

der Tangens eines spitzen Winkels

B In jedem rechtwinkligen Dreieck gilt :
Tangensines spitzen Winkels
Gegenkathe zum Winkel

Ankathetezum Winkel

A C Das Dreieck ist bei A rechtwinklig. Es gilt :
tanB =&
~ AB’
teilerfremd

Teilerfremde Zahlen haben nur 1 als gemeinsamderTei
17 und 8, 12 und 35 sind Beispiele von teilerfremdahlen.

der Uhrzeigersinn (e)
Eine Drehung um 60° nach rechts ist eine Drehun@®@Mmm Uhrzeigersinn
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der Umfangswinkel (-)
Ein Winkel, dessen Scheitelpunkt auf einem Kraigtliund dessen Schenkel den Kreis
schneiden, h@t Umfangswinkeloder Peripheriewinkel) des Kreises.

der Umfangswinkelsatz
Wenn zwei Umfangswinkdlber demselben Bogen eines Kreises liegen, dadrsg

gleich gr@.

der Vektor (en)

B Eine Verschiebung, die A auf B abbildet, wird
/ Verschiebung um den Vekt&B genannt.
A

die Verkettung (en)
Fuhrt man eine Spiegelung um einem Punkt A undaaeae Spiegelung um einem
Punkt B (A% B) durch, so erhalt man einen Beispiel von einerkéttungzweier
Bewegungen.

der vollstandig gekirzte (n) Bruch (" e)

12_6_4_2 2. _— . 12
189-6-3 3 ist der_vollsténdig gekurtze Bruch, der glel%é ist.

der Wendekreis (e)
Der nordliche Wendekre(gler Wendekreiges Krebses) und der sudliche Wendekreis
(der Wendekreisles Steinbocks) grenzen die tropischen Regionen.

das Wurzelzeichen (-)
Bei der Zahh/5 wird das Wurzelzeichey verwendet.

das Wurzelziehen (-)

\J16 =4 ~\[25=5;,/256 =14.

Diese Aufgaben bezeichnet man als Quadratwurzemietter Wurzelziehennd auch
noch als Radizieren.

der Zentralwert (e)
Der ZentralwertZ einer Stichprobe ist der Wert in der Mitte eir@angliste. Er ist
meistens vom Mittelwert verschieden. Der Zentratwemmt nicht unbedingt unter

den Messwerten vor. Zentralwert
Beispiel: _
Messwerte : 3°C, 5°C, 1°C, 2°C, 7°C Ramgl1°C, 2°Cj3°C, 5°C, 7°C

der Zentriwinkel (-)
Siehe auch « der Mittelpunktswinkel».
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2

Géomeétrie en
troisieme bilingue

Principales définitions et
propriétés.

Geometrie in der « troisieme »
des « College ».

Wichtigste Definitionen und
Satze.

Géométrie dans I'espace

1) Définitions
a) La boule

La boule de centre O et de rayon r est
I'ensemble de tous les points de I'espace d
la distance a O est inférieure ou égale ar.

b) La sphere

La sphere de centre O et de rayon r est
I'ensemble de tous les points de I'espace d
la distance a O est égale ar.

2) Section d’'une sphére par un plan
La section d’une sphére par un plan peut
un cercle.

3) Sections d’'une pyramide, d'un cbne par

Raumgeometrie

1) Definitionen

a) Kugel

Alle Punkte des Raums, die von einem
oftisten Punkt O hdchtens den Abstand r

haben, bilden eine Kugetit dem

Mittelpunkt O und dem Radius

b) Kugelflache

Alle Punkte des Raums, die von einem
oftisten Punkt O denselben Abstand r haben,

bilden eine Kugelflachenit dem

Mittelpunkt O und dem Radius R.

2) Schnittflache einer Kugel und einer
tEebene

Eine Ebene kann eine Kugelflache in einem
Kreis schneiden.

3) Schnittflache einer Pyramide, eines

un plan

La section d’une pyramide par un plan
paralléle a la base est un polygone de mén
forme que la base.

La section d’'un cone par un plan paralléle
base est un cercle.

4) Sections d’'un pavé, d’un cylindre par un

Kegels mit einer Parallelebene zur
Grundflache

ne/ird eine Pyramide oder ein Kegel von einer
zu der Grundflache parallelen Ebene P
ageschnitten, so entsteht eine Schnittflache,
die eine gleiche Form wie die Grundflache
hat.

4) Schnittflache des Quaders und des

plan
1) La section d’un cylindre par un plan

paralléle a I'axe est un rectangle.

2) La section d’'un pavé droit par un plan
parallele a une face est un rectangle.

Zylinders von einigen Ebenen

1) Wird ein Zylinder von einer zu der Achse
parallelen Ebene geschnitten, so ist die
Schnittflache ein Rechteck.

2) Wird ein Quader von einer zu einer
Seitenflache parallelen Ebene geschnitten, so

ist die Schnittflache ein Rechteck.

147



3) La section d’'un pavé droit par un plan
paralléle a une aréte est un rectangle.

4) La section d’'un cylindre par un plan
perpendiculaire a I'axe est un cercle.

Trigonométrie

1) Cercle trigpnométrigue :
Cosinus, sinus et tangente
1) On dit qu’un repere est orthonormé lorsc
ses axes sont perpendiculaires et munis dg
méme unité de longueur.

2) Le cercle trigopnométrique désigne le cef
dont le centre est I'origine O d’un repere
orthonormé et dont le rayon est 1.

3) Soit M un point du cercle trigonométriqu
T

etxOM la mesure de I'angle aigu

L'abscisse et 'ordonnée du point M désign

respectivement le cosinus et le sinus de

I'angle aigua.

4) [1z) désigne la demi-droite tangente en |
cercle trigonométrique. La droite (OM) cou
[I1z) en T. IT désigne la tangente de I'angle
(o £ 90°).
tana = IT

2) Trigonométrie dans le triangle rectangle

3) Wird ein Quader von einer zu einer Kante
parallelen Ebene geschnitten, so ist die
Schnittflache ein Rechteck.

4) Wird ein Zylinder von einer zu der
Grundflache parallelen Ebene geschnitten, so
ist die Schnittflache ein Kreis.

Trigonometrie

1) Kosinus, Sinus und Tangens am
Einheitskreis

jae Das Koordinatensystem besteht aus zwei
»daeinander senkrechten Achsen. Fir jede

dieser Achsen wahlt man die gleiche
Langeneinheit.

@¢ Der Einheitskreis hat den Nullpunkt O als
Mittelpunkt und die MalRzahl 1 als Radius.

£3) Liegt ein Punkt M auf dem Einheitskreis

und bezeichnat die Maf3zahl des spitzen

. /\ - -
aNinkelsxOM, so werden die Abszisse und

die Ordinate des Punktes M jeweils Kosinus
und Sinus des Winkelmale@ggenannt.

al [1z) bezeichnet eine Halbgerade, die im

pRunkt | an den Einheitskreis tangent ist. Die

Gerade (OM) schneidet [1z) in T.
IT wird Tangens des Winkelmales
genannt.

(a #90°).

tana = IT (lies : Tangenst = IT).

2) Kosinus, Sinus und Tangens am

On considére un triangle ABC rectangle en

Soita la mesure de I’angl@. On retient que
AC _ GegenkathiezumWinkela

sina =
BC Hypotenuse
AB AnkatheteumWinkela
cosa = = .
BC Hypotenuse
tang = AC _ GegenkathiezumWinkela
AB AnkathetezumWinkela
(a #90°).

rechtwinkligen Dreieck

At ein Dreieck ABC bei A rechtwinklig, so,
/N

.gilt fur B = a. (a ist ein spitzer Winkel) :

AC _ GegenkathiezumWinkela

sina =
BC Hypotenuse
AB _ AnkatheteumWinkela
cosa = = :
BC Hypotenuse
tang = AC _ GegenkathezumWinkela
AB AnkathetezumWinkela
(a #90°).
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3) Propriétés

3) Eigenschaft

o désigne un angle aigu. On retient que :
a) sina = cos (90° -a)

in
b) tana =Sha (a £90°)
cosa
C) sin?a +cosxa =1

Distance de deux points dans un repére
orthonormé

On considere les points
A (Xa; Ya) €t B (% ys) dans un repére
orthonormé. On retient que :

= \/(XB _XA)2+(yB _YA)2

Propriété de Thalés

1) Propriété de Thales
On considere deux droites d et d’ sécantes
A.
B et M sont deux points de d, distincts de A
C et N sont deux points de d’, distincts de
Si les droites (BC) et (MN) sont paralléles,
alors :

AM _AN _MN

AB “AC BC'

\

o bezeichnet einen spitzen Winkel.Es gilt :
a) sina = cos (90° @)
in
b) tana = sina (a #90°)
cosa
C) sin?a +cos =1

Entfernung zweier Punkte im
Koordinatensystem

Das Koordinatensystem besteht aus zwei
zueinander senkrechten Achsen. Fur jede
dieser Achsen wahlt man die gleiche
Langeneinheit.

In diesem Koordinatensystem sind die
Punkte A (% ; ya) und B (& ; ys) gegeben.
Es gilt :

= \/(XB “XA P+ (Y —Ya)?

Strahlensatz

1) Strahlensatz

Zwei Geraden g und g’ schneiden sich im
Punkt A.

Die Punkte B und M, verschieden von A,

Njegen auf der Geraden g.

Die Punkte C und N, verschieden von A,
liegen auf der Geraden g'.

Wenn die Geraden (BC) und (MN) parallel
zueinander sind, dann gilt :

AM _ AN _ MN

2) Réciproque de la propriété de Thales

AB AC BC"

2) Umkehrung des Srahlensatzes

On considéere deux droites d et d’ sécantes
A.
B et M sont deux points de d, distincts de A
C et N sont deux points de d’, distincts de
SiAM _AN

AB ~ AC
A, N, C sont dans le méme ordre, alors les

droites (BC) et (MN) sont paralléles.

\

et si les points A, B, M et
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Ewei Geraden g und g’ schneiden sich im
Punkt A.
Die Punkte B und M, verschieden von A,

Njegen auf der Geraden g.

Die Punkte C und N, verschieden von A,
liegen auf der Geraden g'.

Die Punkte A, B, M und die Punkte A, C, N
liegen in der selben Reihenfolge.

AM _ AN

AB ~ AC’ dann sind die

Geraden (BC) und (MN) parallel zueinander.

Wenn gilt :



Vecteurs et translations

1) Définition
La translation qui transforme A en B est
appelée translation de vecte\B.

2) Vecteurs égaux

a)
0 SiAB = CD, alors B est I'image de A par
la translation qui transforme C en D.

[ Si B est I'image de A par la translation q
transforme C en D, alo&B = CD.

b)

0 Si:

- les droites (AB) et (CD) sont paralléles,
- les demi-droites [AB) et [CD) ont le méme
sens,

- les segments [AB] et [CD] ont la méme
longueur,

alors les vecteur&B et CD sont égaux.

[ Si les vecteurdB et CD sont égaux,
alors :

- les droites (AB) et (CD) sont paralléles,
- les demi-droites [AB) et [CD) ont le méme
sens,

- les segments [AB] et [CD] ont la méme
longueur.

c)
[ Si les vecteuraB et CD sont égaux, alors
ABDC est un parallélogramme.

(0 Si ABDC est un parallélogramme,
alors les vecteur&B et CD sont égaux.

d)

O Si les segments [AD] et [BC] ont le mém
milieu, alors les vecteussB et CD sont
€gaux.

[ Si les vecteurdB et CD sont égaux,
alors Si les segments [AD] et [BC] ont le
méme milieu.

Vektoren und Verschiebungen

1) Definition
Eine Verschiebung, die A auf B abbildet,

wird Verschiebung um den VektaiB
genannt.
2) Gleiche Vektoren

a)

O WennAB = CD ist, dann ist B der
Bildpunkt von A durch eine Verschiebung,
die auch C auf D abbildet.

uiJ Wenn B der Bildpunkt von A durch eine
Verschiebung ist,

die auch C auf D abbildet,

dann gilt :AB = CD.

b)

0 Wenn :

- die Geraden (AB) und (CD) zueinander
2 parallel sind,

- die Richtungen von A nach B und

von C nach D gleich sind,

- die Strecken [AB] und [CD] die gleiche
Lange haben,

dann sind die VektoreAB und CD gleich.
O Wenn die VektoredB und CD gleich
sind,

2dann ;

- sind die Geraden (AB) und (CD)
zueinander parallel,

- sind die Richtungen von A nach B und von
C nach D gleich,

- haben die Strecken [AB] und [CD] die
gleiche Lange.

c)

O Wenn die VektoredB und CD gleich
sind,

dann ist das Viereck ABDC ein
Parallelogramm.

[OWenn das Viereck ABDC ein
Parallelogramm ist,

dann sind die VektoreAB und CD gleich.
d)

g1 Wenn sich die Strecken [AD] und [BC]

halbieren, dann giltAB = CD.
00 WennAB = CD ist, dann halbieren sich
die Strecken [AD] und [BC].
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e)

O Si | est le milieu du segment [AB],
alors Al = 1B

O si les vecteurd\l et 1B” sont égaux,
alors | est le milieu du segment [AB].

3) Somme de deux vecteurs

a) Définition

La composée d’une translation de vect&Br
et d’'une translation de vecteBE est la
translation de vectecC.

Le vecteurAC est appelé somme des vecte
AB et BC.

On écrit :AB + BC =AC.

b) Remarques
0 Si OAMB est un E)grallélogramme,

alors :OM = OA + OB.

0 La sommeAB + AB est notée 2B.

AB + AB = 2AB.

OAB+BA=AA= 0.

Le vecteurAA (ou BB, CC, ) ... est appelé
vecteur nul.

d)AB+BA= 0.

BA est le vecteur opposé du vectals.

On écrit :BA = —AB

4) Coordonnées d’'un vecteur

a) Calcul des coordonnées d’un vectaBr
A et B sont des points tels que A\ (xya) und
B (Xs; y8). Le couple des coordonnées du
vecteurAB est (8 —Xa; YB —VYa)

On écrit :AB (Xg — Xa ; Y& — Ya).

b) Vecteurs égaux

On considere les vecteurs

U (x;y)etu” X Y). N

O Siles vecteursu (x;y)etu (X';VY)
sont égaux, alors x =x ety =y’

0 Six=x ety=y, alors les vecteurs

0o -

u (x:y)etu (X ;y’) sont égaux.

e)

O Ist | der Mittelpunkt der Strecke[AB], so
gilt: AI'= 1B,

O Sind die VektoremAl und 1B gleich,

so ist | der Mittelpunkt der Strecke [AB].

3) Summe aus Vektoren

a) Definition

FUhrt man eine Verschiebung um den Vektor
AB und danach eine Verschiebung um den
Vektor BC durch, so erhalt man eine
werschiebung um den VektaC.

Der VektorAC wird Summe der Vektoren

AB und BC genannt.

Man schreibt AB + BC =AC.

b) Bemerkungen

O Ist das Viereck OAMB ein
Parallelogramm, so giltOM = OA + OB.
[ Die SummeAB + AB wird auch 2B
geschriebenAB + AB = 2AB.
OAB+BA=AA= 0.

Der VektorAA (oder BB, CC, ...) wird
Nullvektor genannt.

d)AB+BA= 0.

BA ist der Gegenvektor des Vektoks.

Man schreibt BA = — AB.

4) Koordinaten eines Vektors im
Koordinatensystem

a) Berechnung der Koordinaten eines
VektorsAB

Sind zwei Punkte A (x; ya) und B (% ; Ys)
in einem Koordinatensystem gegeben,
so hat der VektoAB

die Koordinaten (X— Xa ; Y8 — Ya).

Man schreibt AB (Xg — Xa ; Y& — Ya)

b) Gleiche Vektoren

Die Vektoren u” (x;y)undu” (x';y")

sind gegeben.

O Wenn die Vektorenu und u’ gleich

sind, sogilt: x=xundy =Yy’

[0 Wenn : x=x'istund y = y’, dann sind die
Vektoren u” und u” gleich.
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¢) Coordonnées du milieu d’'un segment
A, | et B ont pour coordonnées :

A (Xa; ya), 1 (xi; v1), B (Xs; ¥s).

O Si | est le milieu du segment [AB], alors
- XA +XB et y| — yA ;yB

X

(0 Si les coordonnées des points A, 1 et B
*Xg _YatVYe

_— X
vérifient : x, =2

ety

alors | est le milieu du segment [AB].

5) Composition de deux symétries centrale

c) Koordinaten des Mittelpunktes einer
Strecke

Die Punkte A, B und | haben die folgenden
Koordinaten :

A (Xa; ya), B (xs;ys), | (Xi; ).

O Ist | der Mittelpunkt einer Strecke [AB],

YatYe

2

: X, +X
so gilt : x, :%undy, =

O Gilt fur die Punkte A, lund B :

Xa tXg undy, = YatVYs ,
2 2
so ist | der Mittelpunkt der Strecke [AB]

X, =

H) Verkettung zweier Punktspiegelungen

La composition d’'une symétrie de centre A
d’'une symétrie de centre B
(A#B)

est la translation de vecteuhR.
La composition de deux symétries centrale
est une translation.

Rotation

1) Définition
une rotation est définie lorsqu’on connait :
son centre, son sens (le sens direct ou le §
contraire des aiguilles d’'une montre, le sen
indirect ou le sens des aiguilles d’'une mon
et son angler.

2) Propriétés et remargues

L'image d’'une figure par une rotation est
superposable a la figure initiale. On en déd
que :

- 'image d’'un segment est un segment de
méme longueur,

- 'image d’'une demi-droite est une
demi-droite,

- 'image d’une droite est une droite,

- 'image d’un cercle est un cercle de mémg¢
rayon,

- 'image d'un angle est un angle de méme
mesure.

Nous résumons en disant qu’une rotation
conserve les longueurs, les alignements et
angles.

etihrt man eine Spiegelung am Punkt A und
danach eine Spiegelung am Punkt BAR)
durch, so erhalt man eine Verschiebung um
den Vektor 2B.

PDie Verkettungzweier Punktspiegelungen ist
eine Verschiebung.

Drehung

1) Definition

Eine Drehung ist durch Angabe des
éhehzentrumsdesDrehwinkelsa und des
Prehsinnegim Uhrzeigersinrodergegen

den Uhrzeigersinmfestgelegt.

Das Drehzentrum Z ist der einzige Fixpunkt
einer Drehung.

2) Eigenschaften und Bemerkungen
Bei einer Drehung geht jede Figur in eine
uieckungsgleiche Figur Gber, daher folgt :

- das Bild einer Strecke ist wieder eine gleich
lange Strecke,

- das Bild eines Strahls (oder einer
Halbgeraden) ist wieder ein Strahl (oder eine
Halbgerade),

- das Bild einer Geraden ist wieder eine
Gerade,

e- das Bild eines Kreises ist wieder ein Kreis
mit gleichem Radius,

- das Bild eines Winkels ist wieder ein gleich
groper Winkel.

Wir sagen, dass die Drehung langentreu und
lekeltreu ist. Sie andert aucicht den
Umlaufsinn einer Figur.
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Angle inscrit
1) Définition

a) Un angle dont le sommet est sur un cerg
et dont les cotés coupent ce cercle est app

angle inscrit dans ce cercle.

b) Un angle dont le sommet est le centre d
cercle est appelé angle au centre de ce ce

2) Propriétés

a) Si deux angles inscrits dans un cercle
interceptent le méme arc alors ils ont la mé
mesure.

b) Si dans un cercle, un angle au centre et
angle inscrit interceptent le méme arc alors
mesure de I'angle au centre est le double ¢
mesure de I'angle inscrit.

Polygones réquliers

1) Un polygone régulier est un polygone dg
tous les c6tés ont la méme longueur et dor
tous les angles ont la méme mesure.

2) Un polygone est régulier lorsque tous se
c6tés ont la méme longueur et gu'il est
inscriptible dans un cercle.

Umfangswinkel

1) Definition
ti®) Ein Winkel, dessen Scheitelpunkt auf

aelihem Kreis liegt und dessen Schenkel den
Kreis schneiden, hgi Umfangswinkel (oder
Peripheriewinkel) des Kreises.

by Ein Winkel, dessen Scheitelpunkt der

'§fBttelpunkt  eines  Kreises ist,  Ip#i
Mittelpunktswinkel (oder Zentriwinkel).

2) Eigenschaften

a) Wenn zwei Umfangswinkel uUber

emselben Bogen eines Kreises liegen, dann
sind sie gleich gife. (Umfangswinkelsaty

Wy Wenn ein Mittelpunktswinkel und ein
(#nfangswinkel tiber demselben Bogen eines
IRfgises  liegen, dann st  der
Mittelpunktswinkel doppelt so gpowie der
Umfangswinkel (Mittelpunktswinkelsatz)

RegelméRige Vielecke

8% Ein Vieleck het regelmig, wenn alle
'Seine Seiten gleich lang und alle seine
Winkel gleich grf sind.

%) Ein Vieleck heBt regelm@ig, wenn alle
seine Seiten gleich lang und alle seine
Eckpunkte auf einem Kreis, dem Umkreis
desVielecks, liegen.
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